25. ADVENTPOKALTURNIER
Durchfiihrungsbestimmungen der U8 bis U1l Bewerbe

1. Allgemeines

Spielfeld: ca. 36m lang und ca. 20m breit — mit Banden

Tore: 2m hoch und 3m breit (Handballtore)

Ball: GroRRe 4

Ausristung der Spieler

o Es darf nur mit Sportschuhen mit heller Sohle gespielt werden.

o Schienbeinschoner sind verpflichtend zu verwenden.

Der Aufenthalt im Spielfeldbereich ist nur den Betreuern und Spielern gestattet. Eltern
sollen bitte auf den fir sie vorgesehenen Zusehertriblinen Platz nehmen

Die Teilnahme am Turnier erfolgt auf eigene Gefahr

2. Mannschaft - Spieleranzahl

Die Grundaufstellung besteht aus 1 Tormann und 4 Feldspielern.

Es durfen max.8 Ersatzspieler eingesetzt werden => Gesamtkader: max.14 Spieler
Eingesetzt werden durfen alle Spieler mit giiltiger OFB-Spielercard in ihrer jeweiligen
Altersklasse. Gastspieler sind der Turnierleitung vor Turnierbeginn bekannt zu geben.
Vor Turnierbeginn ist die ausgeflllte Spielerliste bei der Turnierleitung abzugeben

3. Turnierdurchfihrung

Der Spielmodus und die Spieldauer sind der Auslosung zu entnehmen.
Reihung der Mannschaften in der Gruppenphase bzw. im Meisterschaftssystem.

1. Anzahl der erreichten Punkte 4. Hohere Zahl der erzielten Tore
2. direktes Duell 5. Anzahl der erreichten Siege
3. hohere Tordifferenz 6. StrafstoRschieRen (3 Spieler)

KO-Spiele — Falls das Ergebnis einer Begegnung nach Ende der reguléaren Spielzeit

Unentschieden lautet, wird sofort nach Spielende ein Strafstof3schief3en durchgefinhrt.

Durchfiihrung Strafstof3schiel3en

o 3 Spieler jeder Mannschaft treten abwechselnd gegeneinander an.

o Sollte nach drei Spielern noch keine Entscheidung gefallen sein, tritt von jeder
Mannschaft ein weiterer Spieler an (solange bis ein Sieger ermittelt ist)

. Spielregeln

Grundsatzlich gelten die offiziellen Spielregeln mit Ausnahme der nachstehend
angefuihrten Zusatzvereinbarungen / Erklarungen.

Das Spiel wird durch Zeichen des Schiedsrichters begonnen und beendet.

Platzwahl / Anstol3: Der Torhiter der erstgenannten Mannschaft steht im Tor vor dem
Sprechertisch. Die zweitgenannte Mannschaft hat Anstol3.

Ein Tor z&hlt nur, wenn der Schuss nach der Mittellinie abgegeben wird, es sei denn,
der Ball wird von einem gegnerischen Spieler abgelenkt; in diesem Fall wird das Tor
anerkannt

Die Abseitsregel ist zur Ganze aufgehoben => kein Abseits

Die Riuckpassregel gilt in allen Spielklassen

Auswechslungen

o Bei Spielunterbrechungen dirfen mit Genehmigung des Schiedsrichters mehrere
Spieler gleichzeitig ausgewechselt werden. In den letzten beiden Spielminuten ist
ein Spielertausch bei Spielunterbrechungen nicht mehr moglich.
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o Die Auswechslung einzelner Spieler ist jederzeit ,,fliegend*“ mdglich (auch in den
letzten beiden Spielminuten). Der ausgewechselte Spieler muss das Spielfeld

verlassen, bevor der eingewechselte Spieler das Spielfeld betritt.
o Vergehen werden mit einem Eindribbeln von der Mittelinie flr die gegnerische
Mannschaft geahndet.

O
e Ball aus dem Spiel
o Ball seitlich tber die Bande => das Spiel wird mit einem Einkick an der Stelle
fortgesetzt, an der der Ball Giber die Bande ging.
o Ball von einem Spieler an die Hallendecke => das Spiel wird mit einem Eindribbeln
von der Mittellinie der gegnerischen Mannschaft fortgesetzt
o Ball vom Angreifer Gber gegnerische Grundlinie (Bande) => Abstol3 vom Torhuter
o Ballvom Tormann Uber die eigene Grundlinie (Bande) => AbstoR vom Torhiter
o Ball vom Verteidiger Gber die eigene Grundlinie (Bande) => Eckball fur die
angreifende Mannschaft. Der Eckball wird als Einkick ausgefthrt.
e Einkick
e Ausfihrung:
o der Ball muss auf der Seitenlinie ruhen
o der Ball wird mit dem Ful3 in eine beliebige Richtung gestoRen
o die verteidigenden Spieler miissen mindestens 2m entfernt sein
¢ bei einem Vergehen des ausfiihrenden Spielers ist der Einkick von einem Spieler der
gegnerischen Mannschaft zu wiederholen

e Torhlter bringt den Ball ins Spiel
(gilt fur Abst63e und wenn der Tormann den Ball gefangen hat):

o U7 bis U9 Bewerbe: AusschielBen und Auswerfen ist zuldssig, jedoch nicht Uber
die Mittlinie. Bei einem Vergehen wird das Spiel mit einem Eindribbeln von der
Mittellinie fr die gegnerische Mannschaft fortgesetzt.

o Ul0und U1l Bewerbe: Auswerfen ist zuldssig, jedoch nicht Gber die Mittlinie.
AusschielRen (auch Halb-Volley) ist nicht zulassig. Bei einem Vergehen wird das
Spiel mit einem Eindribbeln von der Mittellinie fir die gegnerische Mannschaft
fortgesetzt

¢ Mit der Hand kann kein gultiges Tor erzielt werden (Outeinwurf, Eckball, durch Tormann)
o Ausfuhrung FreisttRe — die Gegenspieler (Mauer) missen mind. 5m entfernt sein.

5. Strafen

o Durch die grol3ere Gefahrdung der Spieler werden die Schiedsrichter angehalten
strengere Malstabe (Foulspiel, Zweikdmpfe an der Bande,...) anzuwenden. Weiters soll
unsportliches und ungebuhrliches Verhalten der Spieler (gegentber Mitspielern,
gegnerischen Spielern, Schiedsrichtern, Trainern und Zusehern) geahndet werden.

e 2 Minuten Zeitausschluss (,Blaue Karte*) — wird vom Schiedsrichter mit der Hand
angezeigt. Nach einem Ausschluss darf sich die Mannschaft wieder ergédnzen wenn die
zwei Minuten voriber sind oder sie einen Gegentreffer erhalt. Sind beide Mannschaften in
Unterzahl (aber gleich viele Spieler), ist keine Erganzung nach Gegentreffer maglich.

e Rote Karte — bedeutet einen Ausschluss des Spielers vom gesamten Turnier!

Die Mannschaft darf wie bei den Regeln des Zeitausschlusses erganzt werden.
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